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1. Inleiding 





Het is niet toevallig dat film The Matrix werd uitgebracht op het laatste Paasfeest van de twintigste eeuw. Alles wijst er op dat de makers wilden aansluiten bij de symbolische betekenis van dit feest: de blijde boodschap van de verlossing. In de film krijgt deze verlossing een specifieke betekenis: de verlossing uit de greep van de rede en de gevangenis van de techniek. Het is de blijde boodschap van de mens die zichzelf zó kan veranderen dat een nieuwe wereld mogelijk wordt gemaakt: een wereld van hoop, liefde en vrede. Daarmee lijkt The Matrix een nieuw testament voor een nieuw millennium te bieden. 


 


In het verleden vond de overdracht van religie en cultuur plaats in een lokale context van ouders, grootouders, familie, kerk en dorpsgemeenschap. De belangrijkste middelen waren die van het woord (gesprekken, verhalen, preken) en die van het schrift (kranten, tijdschriften, boeken, bijbel). Tegenwoordig vind de overdracht van religie en cultuur in hoge mate plaats in een globale context met het beeld als belangrijkste middel (televisie, film, videoclip en internet). In de overdracht van religie en cultuur neemt de film een bijzondere plaats in. Films gaan ‘over iets’, stellen een thema aan de orde en geven aan hoe we daar mee om kunnen gaan. Films communiceren een visie op de wereld, op goed en kwaad en op wat werkelijk belangrijk is. Anders gezegd: de film als bemiddelaar van de moderne mythe (Campbell, 1949; Medved, 1992; Godawa, 2002; Anker, 2004). 





Film is een belangrijke vorm van entertainment. De moderne film neemt de kijker vanaf het begin mee. Hij of zij moet zich overgeven aan het verhaal en krijgt geen kans om na te denken over wat er gebeurt. Hij of zij wordt gedwongen zich identificeren met een of enkele hoofdpersonen, te beleven wat zij beleven en te ervaren wat zij ervaren. De moderne film is een ‘experience’ die op subtiele wijze een boodschap communiceert. 





In deze bijdrage bespreken we de relatie tussen technologie en religie aan de hand van de trilogie The Matrix van de gebroeders Wachovski. We stellen drie vragen aan de orde: 


Welke boodschap communiceert The Matrix?


Welke betekenis krijgen geloof en profetie?  


Welk perspectief biedt deze film voor de toekomst? 





We beginnen deze bijdrage met een schets van het verhaal van The Matrix. Daarna gaan we in op deze drie vragen. We sluiten af met een evaluatie.  








2. De Hollywoodcode 








The Matrix speelt omstreeks het jaar 2199. Op dat moment is de aarde verwoest. Leven is niet meer mogelijk. Een dikke laag zwarte wolken houden de stralen van de zon tegen. Wat is er gebeurd? Hoe heeft het zover kunnen komen? In de film wordt het verhaal stukje bij beetje verteld. In het begin van de 21ste eeuw hebben de mensen machines met bewustzijn en intelligentie ontwikkeld. Na verloop van tijd eisten deze machines dezelfde rechten als de mens. Maar de mensen wilden deze eis niet inwilligen. Dit leidde tot een oorlog tussen de mensen en de machines. De mensen werden verpletterend verslagen . Ze werden gevangengenomen, hun lichamen werden als bron van bio-energie gebruikt en hun hersenen werden verbonden met een grote computer (de matrix). Deze computer bewerkt de signalen uit hun hersenen en stuurt ze weer terug. De matrix is een virtuele wereld waarin mensen slapen, werken, plezier maken en de liefde bedrijven.  





Enkele mensen zijn echter ontsnapt. Zij hebben zich teruggetrokken in Sion, een stad die onder het aardoppervlak ligt. Zij vechten tegen het systeem. Eén van hen – Morpheus – heeft de profetie ontvangen dat er een Verlosser zal opstaan die hen zal bevrijden van de macht van de machines. In de film draait het om de zoektocht naar de Verlosser, de groeiende overtuiging van Neo dat hij de Verlosser is, de strijd tegen de machines en tenslotte de overwinning.  





De verhaallijn van The Matrix kan duidelijk gemaakt worden aan de hand van het werk van Joseph Campbell. Campbell geeft in zijn boek The Hero with a Thousand Faces een analyse van de structuur van literaire en religieuze verhalen uit verschillende culturen. In al deze verhalen is volgens hem een sprake van een hoofdstructuur van een held die (1) uit het leven van alledag vertrekt, (2)  iets essentieels doormaakt en (3) terugkeert in een nieuw licht. Deze structuur – die wel de ‘hollywoodcode’ wordt genoemd – wordt vaak door filmmakers gebruikt om een mooie verhaallijn te creëren. 





De drie elementen van deze code zien we in de eerste Matrix-film expliciet terug. (1) De held is Thomas Anderson / Neo, een computerprogrammeur, die in de virtuele wereld van de matrix leeft. Hij wordt door Morpheus geroepen om de strijd met de machines aan te binden. Na een aanvankelijke aarzeling geeft hij aan deze oproep gehoor en wordt hij losgemaakt van de matrix. (2) Thomas / Neo leert de matrix te manipuleren, ontvangt een profetie van het orakel, en redt Morpheus uit de handen van het systeem. (3) In een daaropvolgend gevecht wordt Thomas / Neo door Agent Smith, een agent van de matrix, doodgeschoten. Door een kus van Trinity, een vrijheidsstrijder, transformeert hij in een nieuw mens met ‘bovennatuurlijke’ krachten. 








3. What is The Matrix? 





The Matrix schildert ons een samenleving waarin de technologie tot volle ontwikkeling is gekomen. Een samenleving waarin technisch alles mogelijk is: seksualiteit en moederschap zijn niet meer nodig, intelligente en zelfbewuste machines zijn ontwikkeld, en kennis en vaardigheden worden direct in het menselijk brein gedownload. Ook is er een virtuele wereld ontwikkeld die niet te onderscheiden is van de ‘echte’ wereld. 





The Matrix toont ons een samenleving waarin de moderne techniek als een onzichtbare macht de mens volledig in zijn greep heeft. Techniek heeft zich – om de woorden van Morpheus te gebruiken – ontwikkeld tot een gevangenis die je niet kunt ruiken, voelen of aanraken. Een gevangenis voor onze geest. The Matrix tekent ons een samenleving die het ideaal van de technische beheersing verwezenlijkt heeft en waarin intelligente machines de volgende stap in de evolutie vormen. De gevolgen van deze ontwikkeling worden op huiveringwekkende wijze uitgebeeld: hele velden met ‘tobbes’ waarin de lichamen van mensen drijven als bron van bio-energie en een verwoeste aarde waarop de mens alleen nog maar onder de grond kan leven.  





De gebroeders Wachovski, de regisseurs van de trilogie, maken zich grote zorgen over de ontwikkeling van onze samenleving. In hun visie staat de vrijheid van de mens op het spel en wordt het bestaan van onze planeet bedreigd. Volgens hen is het grootste probleem dat onze samenleving geen mythe meer heeft om de grote vragen van het leven te beantwoorden. Zij willen dat mensen weer zelf gaan nadenken over de ontwikkeling van de samenleving. In een interview met Time formuleerde Larry Wachovski dat als volgt (Seay and Garrett, 2003, p11): 





“We are interested in mythology, theology, and to a lesser extent, high-level mathematics … All are ways human beings try to answer bigger questions, as well as The Big Question. If you’re going to do epic stories, you should concern yourself with those issues …. We want to make people think, engage their minds a bit.”





In The Matrix doen ze een appèl op de kijker om niet werkeloos toe te blijven kijken: 





“I believe deep down, we both want this world to change” 


(Neo in de laatste monoloog)  





De gebroeders Wachovski hebben gekozen voor een spannende sciencefictionfilm als bemiddelend medium voor de verkondiging van deze boodschap. Zij waren zich er van bewust dat ze een complex scenario hadden geschreven vol met metaforen, betekenissen en allegorische niveaus. Maar zelfs als de toeschouwers niet alle ‘references’ zouden oppikken dan zouden ze in ieder geval een goede tijd met de ‘visuals’ hebben (Seay and Garrett, 2003, p12). In de visie van Read Mercer Schuchardt, hoogleraar media studies, hebben de gebroeders een unieke prestatie neergezet. De film roept de mens op om zijn levenswijze te veranderen. 





“It is preaching a sermon to you from the only pulpit left.”  


(R.M. Schuchardt in Yeffeth, 2003, p24).   








4. Leven uit het geloof  





De meest bijzondere figuur in de The Matrix trilogie is eigenlijk Morpheus. In alle delen wordt hij getekend als een gedreven man. Een man die er zeker van is dat de profetie zal uitkomen. Een man die er van overtuigd is dat ze de strijd tegen de machines zullen winnen. Kortom, een rotsvast vertrouwen in de goede afloop. Morpheus is een soort Johannes de Doper die de komst van de redder aankondigt. Hij gelooft dat Neo de Ware is. Hij gelooft dat Neo de strijd tegen de machines kan winnen. Waar komt dit vertrouwen vandaan? Op deze vraag is maar één antwoord mogelijk: hij geloofde. 





De eerlijkheid gebied te zeggen dat de basis voor het geloof van Morpheus wel erg smal was. Het orakel – die hem de komst van de Ware profeteerde – was nota bene een programma! En Neo, de redder die de verlossing zou moeten brengen, twijfelde aan zich zelf. Daar komt nog bij dat de macht van de machines enorm groot was. Morpheus geloofde zonder grond. Hij geloofde zonder bewijs. Hij geloofde tegen beter weten in. In The Matrix Reloaded zegt Morheus op een tijdstip dat de val van Sion menselijkerwijs niet lang op zich laat wachten:





“Some of you believe as I believe, some of you do not. Those of you that do, know we are nearing the end of our struggle. The prophecy will be fulfilled soon.” 





Morpheus geloofde. Om welk geloof gaat het? En wat is de aard en het karakter van dat geloof? De eerste vraag is gemakkelijk te beantwoorden. In de trilogie vinden we expliciete verwijzingen naar de joods-christelijke traditie, het Boeddhisme, de Gnostiek en de Griekse filosofie. De film kan/moet vanuit al deze verschillende perspectieven ‘gelezen’ worden. Het lijkt er op dat de regisseurs daarmee hebben willen zeggen: stel je eigen geloof maar samen uit deze verschillende ingrediënten. De tweede vraag is spannender. Er zijn meerdere aanwijzingen dat de regisseurs zich hebben laten inspireren door het denken van de Deense filosoof Søren Kierkegaard. De belangrijkste verwijzing vinden we in het videospel Enter the Matrix. In dit spel verwijst de figuur Ghost, die gezien mag worden als de filosofische spreekbuis van de regisseurs, naar de filosoof Kierkegaard als de belangrijkste bron van zijn inspiratie. Als Ghost de vraag gesteld wordt waarom een enkele man (Neo) een einde kan maken aan de oorlog tegen een leger van machines dan antwoordt hij:





“Kierkegaard reminds us that belief has nothing to do with how or why. Belief is beyond reason (…) Faith, by its very nature, transcends logic.” 





Dit citaat is van geweldig groot belang om de visie op geloof en profetie in The Matrix scherp op het netvlies te krijgen. Onder invloed van Kierkegaard stellen de Wachowski‘s dat geloof niets te doen heeft met rationele overwegingen (‘how or why’) maar dat het geloof verder gaat dan de rede (‘beyond reason’). 





Kierkegaard onderzoekt in zijn boek Vrees en beven de aard en het karakter van het (radicale) geloof. Hij geeft in dit boek een uitgebreide analyse van Abraham die van God de opdracht krijgt om zijn zoon Izaäk op de berg Moria te offeren. Hij stelt een heleboel vragen. Wat heeft Abraham aan zijn vrouw Sara verteld? Hoe heeft hij zich tijdens die reis gevoeld? Welke gedachten zijn er door hem heengegaan? En vooral, hoe heeft hij deze opdracht in het geloof ervaren? Kierkegaard tekent het geloof als een ‘dialectische strijd’. Hij onderscheid in het radicale geloof twee bewegingen. De eerste beweging is die van de berusting en overgave. Het is de beweging van het ‘afstand doen van’ en ‘opgeven wat je hoopt te behouden’. Deze beweging zien we heel duidelijk bij Abraham. Hij geloofde in de belofte dat God hem door Izaäk een groot nageslacht zou geven. Maar hij was ook bereid om zijn enige kind, waardoor hij een groot geslacht zou kunnen krijgen, voor God op te geven. Bij Abraham zien we meer dan alleen berusting in en overgave aan de wil van God. En daarmee komen we bij de tweede beweging, namelijk de ‘paradoxale beweging van het geloof’. Het is verbazend dat Abraham op het moment dat hij Izaäk dreigt te verliezen toch blijft geloven dat Izaäk niet verloren gaat. Het is kenmerkend dat hij op het moment dat elke hoop op een groot volk verliest toch blijft geloven dat hij een groot nageslacht zal krijgen. Abraham verwacht het onmogelijke. Hij gelooft ‘krachtens het absurde’. 





De analyse van Kierkegaard maakt duidelijke welke visie op het geloof de makers van The Matrix willen communiceren. Geloof als hartstocht. Geloof als paradox. Geloof als dialectiek. Deze visie vinden we met name terug in de figuur van Morpheus. Hij geloofde hartstochtelijk in de profetie. Hij werd steeds weer geconfronteerd met het paradoxale van de situatie. En hij ervoer de dialectiek van het geloof waardoor de logica overstegen wordt. Steeds weer zien we in de film dat Morpheus ‘uit de kracht van het absurde’ beide bewegingen van het geloof maakt. Als eerste de acceptatie van de situatie en vervolgens het geloof dat ‘voorbij’ die situatie gaat. We geven één voorbeeld. In het begin van The Matrix Reloaded wordt aan Morpheus verteld dat de machines bezig zijn om door te breken naar de stad Sion. Ze zijn tot op 2000 m genaderd. En ze graven met een snelheid van circa 100 meter per uur. Alles wijst er op dat Sion verloren gaat. Morpheus accepteert de situatie. Maar toch belijdt hij zijn geloof dat ‘de profetie zal uitkomen’. 





Als er één ding is wat The Matrix ons leert dan is het wel dat het echte menselijke leven bestaat in het leven uit het geloof. Het leven hangt niet aan elkaar van techniek, beheersing en rationaliteit. Maar het leven draait om geloof en overgave. Eigenlijk is dat een merkwaardige boodschap van een sciencefictionfilm. The Matrix schildert ons een hoog-ontwikkelde technologische samenleving. Je zou verwachten dat deze film de boodschap predikt van het geloof in de wetenschap en de techniek. Je zou verwachten dat deze film verkondigt dat ontsporingen van de techniek door betere techniek ondervangen kan worden. Maar dat doet de film niet. Integendeel. The Matrix verkondigt het evangelie dat wetenschap en techniek de grote vragen van het leven (waaronder de zin-vraag) niet kunnen beantwoorden. Dat deze vragen alleen in geloof en overgave beantwoord kunnen worden. 








5. Toekomstperspectief 





The Matrix verkondigt een ‘blijde boodschap’. Aan het einde van de eerste film belijdt Neo zijn geloof in een andere wereld:





“But now, I see another world. A different world where all things are possible. A world of hope. Of peace (…) I Can’t tell you how to get there, but I know if you can free your mind, you’ll find the way.”





Dit geloof geeft hem de kracht om in de volgende delen te strijden tegen het kwaad. Door eigen zwakheid heen leert hij om zijn geest vrij te maken en zo de andere wereld mogelijk te maken. Een wereld van hoop. Een wereld van vrede. 








6. Evaluatie





De invloed van de moderne media in de overdracht van religie en cultuur kan nauwelijks overschat worden. George Gerbner, media analyst, signaleert in zijn artikel ‘The Electronic Storyteller’ dat:





“For the first time in human history, the stories are not told by parents, not by the school, not by the church, not by the community or tribe and in some cases not even by the native country but by a relatively small and shrinking group of global conglomerates with something to sell”         





Binnen dit geheel van electronische media neemt de film in de overdracht c.q. bemiddeling een eigen rol in. We wijzen op drie dingen. In de eerste plaats, de bemiddeling vindt met name plaats door het ‘beeld’. Hierin nemen de ‘special effects’ een dominante plaats in. Ze ‘belichamen’ een eigen symbolische betekenis waar de kijker niet aan kan ontsnappen. Daarnaast speelt het ‘gesproken woord’ een belangrijke rol. We wijzen met name op de dialogen waarin elk woord betekenis heeft en betekenis gegeven mag worden. In het algemeen wordt nauwelijks een beroep gedaan op het ‘geschreven woord’. Slechts een enkele keer komen er teksten in beeld die gelezen moeten worden. 





In de tweede plaats worden de modernste technieken ingezet om het ‘leven uit het geloof’ mee te beleven. Veel scènes vinden plaats op de daken van wolkenkrabbers of hoog in de lucht. In al deze beelden gaat het om het overwinnen van de angst voor het vallen en het leren om te springen in het geloof. Als postmoderne Abraham bestijgen we de berg Moria door met Morpheus uit een hoge flat te springen in de hoop het touw te bereiken dat uit een reddende helicopter hangt. En … we maken met de film de tweede beweging: we blijven door alle tegenslagen heen vertrouwen op de redding en de overwinning. 





Ten slotte wijzen we er op dat het medium geen neutrale bemiddelaar is (zie ook de bijdragen van Meyer en Munnik in deze bundel). In vergelijking met de klassieke bemiddeling vindt er in de film een verschuiving plaats van het ‘geschreven woord’ naar het ‘geziene woord’. En in het ‘geziene woord’ zullen de ‘special effects’ een belangrijke rol spelen. Deze verschuiving zal een grote invloed hebben op de beleving van het geloof. Meditatie en gebed zullen verdrongen worden door snel wisselende ervaringen. De stilte van de binnenkamer zal vervangen worden door het geweld van de ‘special effects’. Misschien is de grootste invloed nog wel dat het geloof niet meer gezien wordt als ‘een taak voor het hele leven’ (Kierkegaard) maar als een ‘beleving van het moment’. 





Leven in het geloof. Een absolute noodzaak voor een technologische maatschappij. Als er iets is dat The Matrix ons leert dan is het wel dat wetenschap en techniek ons leven en samenleven geen zin kunnen geven. De Amerikaanse filosoof Albert Borgmann heeft dat kernachtig geformuleerd door te stellen dat techniek geen focale activiteit is. Daarmee wil hij zeggen dat techniek niet het vermogen heeft om een zinvol kader voor de mens te bieden. Het is eerder andersom: vanuit een zinvol kader kan techniek betekenis krijgen. Op dit punt zien we een radicaal verschil tussen de blijde boodschap van The Matrix en het evangelie van de joods-christelijke traditie. Aan het einde van het eerste deel nodigt Neo de kijkers uit om hun geest vrij te maken en in deze weg een nieuwe wereld mogelijk te maken. Hij vraagt daarmee hen ook de tweede beweging van het geloof te maken: te blijven geloven in de mens op het moment dat door het ingrijpen van diezelfde mens de wereld vrijwel geheel vernietigd is. De joods-christelijke traditie wijst een andere weg. De tweede beweging van het geloof heeft betrekking op het geloof in God die in Christus de aarde zal vernieuwen op een moment dat de wereld geteisterd wordt door oorlog, geweld, ziekte en hongersnood. In overeenstemming hiermee zien we dan ook – ik denk hierbij met name aan de visioenen van de apostel Johannes in het boek Openbaringen – dat het nieuwe Jeruzalem niet het resultaat is van menselijke inspanningen maar neerdaalt uit de hemel neerdaalt!
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